DIBUJO TECNICO | 1° Bachillerato

CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE
APRENDIZAJE EVALUABLES

CONTENIDOS

Bloque 1. Fundamentos geométricos.

— Desarrollo historico del dibujo técnico. Campos de accidn y aplicaciones: dibujo arquitectonico,
mecanico, eléctrico y electrénico, geoldgico, urbanistico, etc.
— Origenes de la geometria. Thales, Pitdgoras, Euclides, Hipatia de Alejandria.
— Analisis de la presencia de la geometria en la naturaleza y en el arte.
— Trazados geométricos basicos: operaciones con segmentos y angulos, paralelismo,
perpendicularidad.
— Aplicacion de trazados fundamentales para el disefio de redes modulares.
— Concepto de lugar geométrico. Lugares geométricos basicos:
o Propiedades geométricas de la mediatriz de un segmento y de la bisectriz de un angulo.
« La circunferencia como lugar geométrico. Angulos en la circunferencia.
e Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones fundamentales. Trazado y
fundamentos del arco capaz.
— Tridngulos: puntos y rectas notables, propiedades y construccion.
— Cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades y métodos de construccion.
— Igualdad de poligonos. Construccién por triangulacion, radiacion y coordenadas.
— Proporcionalidad. Equivalencia y semejanza de figuras planas.
— Construccion y uso de escalas gréficas.
— Transformaciones geométricas en el plano: giro, traslacion, simetria, homotecia, homologia y
afinidad.
— Tangencias bésicas y enlaces. Aplicacion en la construccion de curvas técnicas basicas: 6valos,
ovoides y espirales.
— Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones.
— Uso correcto de los materiales propios del Dibujo Técnico.

Blogue 2. Geometria proyectiva.

— Fundamentos de la geometria proyectiva:
e Clases de proyeccion.
e Sistemas de representacion: disposicidon normalizada.
« Ambitos de aplicacion y criterios de seleccion.
— Sistema diédrico:
o Representacién de punto, recta y plano. Trazas con los planos de proyeccion.
o Determinacién del plano. Pertenencia.
e Relaciones entre elementos: intersecciones, paralelismo y perpendicularidad.
e Fundamentos del abatimiento para la obtencion de distancias.
o Proyecciones y secciones planas de sélidos sencillos. Fundamentos del cambio de plano
para obtener la verdadera magnitud.
— Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos. Identificacion de elementos
para su interpretacion en planos.
— Sistema axonomeétrico:
e Sistema ortogonal y oblicuo. Perspectiva isométrica, dimétrica y trimétrica. Perspectiva
caballera y militar.
o Disposicién de los ejes y uso de los coeficientes de reduccion. Elementos basicos: punto,
recta, plano.
e Sistema axonométrico ortogonal: uso del 6valo isométrico. Representacion de solidos
sencillos.



— Sistema conico:
e Fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua.
e Sistema conico: representacion del punto, recta y plano. Paralelismo. Representacion de
e la circunferencia. Representacion de figuras sencillas a partir de su representacion
diédrica.

Blogue 3. Normalizacion y documentacién gréfica de proyectos.

— Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.

— Formatos. Doblado de planos.

— Concepto de normalizacion. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la
normalizacién: simbologia industrial y arquitecténica.

— Eleccion de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacion.

— Representacion normalizada de cortes y secciones.

Blogue 4. Sistemas CAD.

— Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

— Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones.

— Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.

— Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras mas
sencillas.

CRITERIOS DE EVALUACION

Blogue 1. Fundamentos geométricos

1. Resolver problemas de configuracion de formas poligonales sencillas en el plano con la ayuda
de utiles convencionales de dibujo sobre tablero, aplicando los fundamentos de la geometria
métrica de acuerdo con un esquema “paso a paso” y/o figura de analisis elaborada previamente.

2. Dibujar curvas técnicas y figuras planas compuestas por circunferencias y lineas rectas,
aplicando los conceptos fundamentales de tangencias, resaltando la forma final determinada e
indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacion entre
sus elementos.

Blogue 2. Geometria proyectiva.

1. Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los sistemas de representacion con sus
posibles aplicaciones al dibujo técnico, seleccionando el sistema adecuado al objetivo previsto,
identificando las ventajas e inconvenientes en funcion de la informacion que se desee mostrar y
de los recursos disponibles.

2. Representar formas tridimensionales sencillas a partir de perspectivas, fotografias, piezas
reales o espacios del entorno préximo, utilizando el sistema diédrico o, en su caso, el sistema de
planos acotados, disponiendo de acuerdo a la norma las proyecciones suficientes para su
definicion e identificando sus elementos de manera inequivoca.

3. Dibujar perspectivas de formas tridimensionales a partir de piezas reales o definidas por sus
proyecciones ortogonales, seleccionando la axonometria adecuada al propdsito de la
representacion, disponiendo la posicion de los ejes en funcion de la importancia relativa de las
caras que se deseen mostrar y utilizando, en su caso, los coeficientes de reducciéon determinados.
4. Dibujar perspectivas conicas de formas tridimensionales a partir de espacios del entorno o
definidas por sus proyecciones ortogonales, valorando el método seleccionado, considerando la
orientacion de las caras principales respecto al plano de cuadro y la repercusién de la posicion del
punto de vista sobre el resultado final.

Bloque 3. Normalizacién y documentacién grafica de proyectos.



1. Valorar la normalizacién como convencionalismo para la comunicacion universal que permite
simplificar los métodos de produccion, asegurar la calidad de los productos, posibilitar su
distribucién y garantizar su utilizacién por el destinatario final.

2. Aplicar las normas nacionales, europeas e internacionales relacionadas con los principios
generales de representacion, formatos, escalas, acotacion y métodos de proyeccién ortograficos y
axonométricos, considerando el dibujo técnico como lenguaje universal, valorando la necesidad de
conocer su sintaxis, utilizandolo de forma objetiva para la interpretacion de planos técnicos y para
la elaboracion de bocetos, esquemas, croquis y planos.

Blogue 4. Sistemas CAD.

1. Iniciarse en la utilizacion de aplicaciones vectoriales 2D.
2. Iniciarse en la utilizacién de programas informéaticos de disefio de piezas en tres dimensiones.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Blogue 1. Geometria y Dibujo técnico

1.1. Disefia, modifica o reproduce formas basadas en redes modulares cuadradas con la ayuda de
la escuadra y el cartabdn, utilizando recursos graficos para destacar claramente el trazado
principal elaborado de las lineas auxiliares utilizadas.

1.2. Determina con la ayuda de regla y compas los principales lugares geométricos de aplicacion a
los trazados fundamentales en el plano comprobando graficamente el cumplimiento de las
condiciones establecidas.

1.3. Relaciona las lineas y puntos notables de triangulos, cuadrilateros y poligonos con sus
propiedades, identificando sus aplicaciones.

1.4. Comprende las relaciones métricas de los angulos de la circunferencia y el circulo,
describiendo sus propiedades e identificando sus posibles aplicaciones.

1.5. Resuelve triangulos con la ayuda de regla y compas aplicando las propiedades de sus lineas
y puntos notables y los principios geométricos elementales, justificando el procedimiento utilizado.
1.6. Disena, modifica o reproduce cuadrilateros y poligonos analizando las relaciones métricas
esenciales y resolviendo su trazado por triangulacion, radiacién, itinerario o relaciones de
semejanza.

1.7. Reproduce figuras proporcionales determinando la razén idonea para el espacio de dibujo
disponible, construyendo la escala grafica correspondiente en funcidon de la apreciacion
establecida y utilizandola con la precision requerida.

1.8. Comprende las caracteristicas de las transformaciones geométricas elementales (giro,
traslacion, simetria, homotecia y afinidad), identificando sus invariantes y aplicandolas para la
resolucion de problemas geométricos y para la representacion de formas planas.

2.1. Identifica las relaciones existentes entre puntos de tangencia, centros y radios de
circunferencias, analizando figuras compuestas por enlaces entre lineas rectas y arcos de
circunferencia.

2.2. Resuelve problemas basicos de tangencias con la ayuda de regla y compas aplicando con
rigor y exactitud sus propiedades intrinsecas, utilizando recursos graficos para destacar
claramente el trazado principal elaborado de las lineas auxiliares utilizadas.

2.3. Aplica los conocimientos de tangencias a la construccion de 6valos, ovoides y espirales,
relacionando su forma con las principales aplicaciones en el disefio arquitecténico e industrial.

2.4. Disefa a partir de un boceto previo o reproduce a la escala conveniente figuras planas que
contengan enlaces entre lineas rectas y arcos de circunferencia, indicando graficamente la
construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacion entre sus elementos.

Bloque 2. Sistemas de representacion
1.1. Identifica el sistema de representacién empleado a partir del analisis de dibujos técnicos,

ilustraciones o fotografias de objetos o espacios, determinando las caracteristicas diferenciales y
los elementos principales del sistema.



1.2. Establece el ambito de aplicacion de cada uno de los principales sistemas de representacion,
ilustrando sus ventajas e inconvenientes mediante el dibujo a mano alzada de un mismo cuerpo
geométrico sencillo.

1.3. Selecciona el sistema de representacion idoneo para la definicion de un objeto o espacio,
analizando la complejidad de su forma, la finalidad de la representacién, la exactitud requerida y
los recursos informaticos disponibles.

1.4. Comprende los fundamentos del sistema diédrico, describiendo los procedimientos de
obtencion de las proyecciones y su disposicion normalizada.

2.1. Disena o reproduce formas tridimensionales sencillas, dibujando

a mano alzada sus vistas principales en el sistema de proyeccion ortogonal establecido por la
norma de aplicacion, disponiendo las proyecciones suficientes para su definicion e identificando
sus elementos de manera inequivoca.

2.2. Visualiza en el espacio perspectivo formas tridimensionales sencillas definidas
suficientemente por sus vistas principales, dibujando a mano alzada axonometrias convencionales
(isometrias y caballeras).

2.3. Comprende el funcionamiento del sistema diédrico, relacionando sus elementos,
convencionalismos y notaciones con las proyecciones necesarias para representar
inequivocamente la posicidn de puntos, rectas y planos, resolviendo problemas de pertenencia,
interseccién y verdadera magnitud.

2.4. Determina secciones planas de objetos tridimensionales sencillos, visualizando intuitivamente
su posicion mediante perspectivas a mano alzada, dibujando sus proyecciones diédricas y
obteniendo su verdadera magnitud.

2.5. Comprende el funcionamiento del sistema de planos acotados como una variante del sistema
diédrico que permite rentabilizar los conocimientos adquiridos, ilustrando sus principales
aplicaciones mediante la resolucion de problemas sencillos de pertenencia e interseccién y
obteniendo perfiles de un terreno a partir de sus curvas de nivel.

3.1. Realiza perspectivas isométricas de cuerpos definidos por sus vistas principales, con la ayuda
de utiles de dibujo sobre tablero, representando las circunferencias situadas en caras paralelas a
los planos coordenados como évalos en lugar de elipses, simplificando su trazado.

3.2. Realiza perspectivas caballeras o planimétricas (militares) de cuerpos o espacios con
circunferencias situadas en caras paralelas a un solo de los planos coordenados, disponiendo su
orientacion para simplificar su trazado.

4.1. Comprende los fundamentos de la perspectiva conica, clasificando su tipologia en funcién de
la orientacién de las caras principales respecto al plano de cuadro y la repercusion de la posicion
del punto de vista sobre el resultado final, determinando el punto principal, la linea de horizonte,
los puntos de fuga y sus puntos de medida.

4.2. Dibuja con la ayuda de utiles de dibujo perspectivas conicas centrales de cuerpos o espacios
con circunferencias situadas en caras paralelas a uno solo de los planos coordenados,
disponiendo su orientacién para simplificar su trazado.

4.3. Representa formas solidas o espaciales con arcos de circunferencia en caras horizontales o
verticales, dibujando perspectivas conicas oblicuas con la ayuda de utiles de dibujo, simplificando
la construccidn de las elipses perspectivas mediante el trazado de poligonos circunscritos,
trazandolas a mano alzado o con la ayuda de plantillas de curvas.

Bloque 3. Normalizacién

1.1. Describe los objetivos y ambitos de utilizacion de las normas UNE, EN e ISO, relacionando
las especificas del dibujo técnico con su aplicacion para la eleccion y doblado de formatos, para el
empleo de escalas, para establecer el valor representativo de las lineas, para disponer las vistas y
para la acotacion.

2.1. Obtiene las dimensiones relevantes de cuerpos o espacios representados utilizando escalas
normalizadas.

2.2. Representa piezas y elementos industriales o de construccion, aplicando las normas referidas
a los principales métodos de proyeccion ortograficos, seleccionando las vistas imprescindibles
para su definicion, disponiéndolas adecuadamente y diferenciando el trazado de ejes, lineas vistas
y ocultas.



2.3. Acota piezas industriales sencillas identificando las cotas necesarias para su correcta
definicién dimensional, disponiendo de acuerdo a la norma.

2.4. Acota espacios arquitectonicos sencillos identificando las cotas necesarias para su correcta
definicion dimensional, disponiendo de acuerdo a la norma.

2.5. Representa objetos con huecos mediante cortes y secciones, aplicando las normas basicas
correspondientes.

Blogue 4. Sistemas CAD.

1.1. Utiliza con solvencia aplicaciones vectoriales 2D y programas informaticos y los aplica a la
resolucion de propuestas especificas de disefio de piezas en dos y tres dimensiones.

1.2. Presenta los trabajos de dibujo técnico utilizando recursos gréaficos e informaticos, de forma
gue estos sean claros, limpios y respondan al objetivo para los que han sido realizados.

TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS

Se relacionan a continuacién los contenidos distribuidos en bloques tematicos. La dedicacién
correspondiente a cada unidad se ha calculado de forma que se reserve un niumero de clases sin
adjudicar a una unidad didactica para pruebas y recuperacion.

12 evaluacion: Bloque 1. Fundamentos geomeétricos

22 evaluacion: Blogue 2. Geometria proyectiva

32 evaluacién: Blogue 3. Normalizacién y documentacion gréfica de proyectos y Bloque 4.
Sistemas CAD



